Actividades en clase Modela tu escultura 2

Objetivos

* Que elalumnado
recuerde la
escultura tras
la visitay la
reconstruya
a su manera,
desarrollando
memoria,
observacioén de
detalles, expresion
tridimensional y
creatividad.

* Trabajar con las
manos y desarrollar
areas del cerebro
que solo despliega
la psicomotricidad

fina.

Recursos Acabados (opcionales): pinturas

Materiales principales: acrilicas o témperas, rotuladores

 Arcillablanca de secado al aire. permanentes, barniz al agua.

* FIMO/arcilla polimérica Alternativas creativas: Lego,
(horneada con supervision bloques de construccion, cartdn
adulta). reciclado, papel maché, goma

¢ Plastilina (opcién mas sencillay EVA, materiales naturales (ramas,
economica). piedras), disefo digital en apps 3D o

Soportes y herramientas: carton, Minecraft.

palillos de madera, espatulas,
cucharas, reglas, cinta de carrocero.
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Desarrollo

1.

Recordar juntos (5-10'): En gran grupo,
se listan los elementos principales
que vieron en la visita: adolescente
en banco, movil que se lanza, "SPAM"
y rostro, objetos de juego (balon,
bici, canicas, ajedrez, Lego), rayuela,
corazon.

Decidir enfoque:

Réplicafiel:intentarrecrearlaescultura
tal como era.

Version libre: reinterpretar (¢otro
objeto en la mano?, ;otro gesto?, ;mas
juegos alrededor?).

Plan rapido (boceto en papel, 10:
Pequefio dibujo frontal/lateral con
proporciones aproximadas (figura de
unos 10-15 cm de alto).

Modelado (30-40): Cada grupo o
alumno/a trabaja su mini-escultura:

Arcilla  blanca/plastilina:  modelar
por piezas (banco, cuerpo, brazos,
objetos).

FIMO: construir por partes y hornear
después.

Otros materiales: Lego, cartén o
apps digitales, siempre intentando
mantener gesto y contraste.

Acabados: Pintar y decorar (si el
material lo permite).

Funciona porque...

Refuerza la * Permite trabajar °
memoria visual y la escultura
emocional de la no solo como
visita. espectadores,
sino como
creadores en
3D.

6. Exposicion: Montar una pequeia
galeria en el aula o pasillo. Cada
escultura debe ir acompanada de un
cartelito con:

* Titulo que le pondrian a su escultura.
* Qué detalle han querido destacar.

* Qué mensaje personal transmiten con
su réplica.

Diferencias por edad

* Primaria: centrarse en que se entienda
el gesto (lanzar/girar) y recordar los
objetos. Se valora la observacion y el
esfuerzo.

* Secundaria: animar a experimentar
con intencidén artistica: exagerar,
reinterpretar, darle un estilo
personal (minimalista, caricaturesco,
expresionista, etc.).

Ofrece opciones * Transformala

para distintos experiencia en algo
recursosy niveles, tangible que se
desde modelado puede tocar, exponer
clasico hasta y compartir.
reinterpretaciones

digitales.
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