Actividades in situ iDesconecta y juega! 4

Objetivo Recursos
Experimentar el mensaje de la escultura: * Ninguno, salvo el espacio abierto donde
desconectar del movil para reconectar esté la esculturay laimaginacion.
con el juegoy la diversion real. Favorecer e Pelotas blandas, cuerdas, tizas, aros o
el movimiento, la risa y la cooperacion, material sencillo que cada grupo pueda
cerrando la visita con energia positiva. llevar.
Desarrollo , , _
B , * En Secundaria: deportes improvisados
1. Introduccién breve (2'); El profesorado (fatbol, baloncesto con una papelera,
lanza el reto: frisbee, cuerda), retos cooperativos,
* “La escultura nos muestra a alguien que juegos de rol espontaneos, incluso
se levanta, deja el movil y se va a jugar. inventar un mini-reel sin movil, actuando
Ahora os toca a vosotros ponerlo en en directo.
practica. 3. Cierre simbdlico (3"): El grupo se reline de
2. Juego libre (15): Se da libertad para que nuevo y se lanza una reflexion breve:
los chicos y chicas elijan como jugar: « ";Cémo os habéis sentido al jugar juntos
* En Primaria: correr, inventar juegos en sin pantallas?”
corfo, r.ayuela con.tllza, palmas, escondite, - ";Qué emociones os lleviis de esta
balon, juegos tradicionales. experiencia?”

Funciona porque...

Hace que lavisitanose ¢ Refuerzaelmensajede <+ Creaunrecuerdo ¢ Essencillo, no

quede en una charla o la escultura de forma positivo asociadoa  requiere recursos,

reflexion, sino enuna activa: "desconecta para la visita, conrisasy  y convierte el

experiencia vivida. conectar” se convierteen  movimiento. parque en un aula
accion real. abierta de juego.
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